7 WPROWADZENIE DO GRY

KAMPANIA ,,ZAKAZANY ROZDZIAL"

10 kafelkéw Dzielnic 7 kart Ciat

7 figurek Ciat i Bossa
(tylko w wersji
z figurkami)

13 kart Wzmocnien 7 zetondéw
Klasy Ciat i Bossa

4 karty Protokotu 64 karty Scenariuszy

Nauczania
1 karta Bossa

24 karty Wzmocnieri

4 Arkusze Scenariuszy Frakeji

1 dwustronny
Arkusz Postepéw

P e

10 zetonéw
Destabilizaciji

10 zetondw Inari

- ROZGRY WKA

Rozszerzenie ,Zakazany Rozdzial” zawiera kampanie o charakterze bardziej liniowym niz ta z gry
podstawowej. Podczas pierwszej rozgrywki gracze rozpoczynajg od Scenariusza ,Zew”, nastepnie
przechodzq do ,Shikakusai” bqdz ,Bluznierstwo i Zabdjstwo”, a ukoiczywszy te trzy Scenariusze,
odblokowujg mozliwo$é rozegrania ostatniego z nich, , Przesilenie”.

Podczas rozgrywania kazdego ze Scenariuszy gracze mogq zosta¢ poproszeni o zaznaczenie sto-
sownych statuséw na rewersie Arkusza Postepéw. Wplywaijq one na wartoéé Honoru, ktéry z kolei ma
znaczenie dla wyniku catej kampanii.

Honor

Decyzje podejmowane podczas rozgrywania Scenariuszy ,Zakazanego Rozdzialu” wplywaijg
na posiadang warto$é Honoru. To, jakg warto$é Honoru zapewnia dany status, mozna sprawdzié
na rewersie Arkusza Postepéw. Wartosci dodatnie lub ujemne odzwierciedlajq, ktére frakcje gracze
wspierajq bardziej, a ktére mniej. Ogélna warto$¢ Honoru jest sprawdzana w ostatnim Scenariuszu
i determinuje ona zakoriczenie catej kampanii.

Po pierwszym rozegraniu kampanii mozna zignorowaé Honor i statusy, aby odblokowaé¢ wszystkie za-
koriczenia i elementy. Innymi stowy, mozesz dowolnie wybra¢ opcje, niezaleznie od faktycznej wartosci
Honoru wynikajgcej z podjetych decyzji. Mozesz tez zaczqé od nowa, pobierajgc czysty Arkusz Poste-
péw ze strony http:/ /awakenrealms.com/.

ZETONY INARI

: @YMUJES

Zetony Inari to specjalne zetony Danych wprowadzone w tym rozszerzeniu. Gtéwnym sposobem ich
uzyskania jest wykorzystanie efektu Dzielnicy , Ogrody”.

Zeton Inari jest traktowany jako pusty na potrzeby tworzenia Wzorcéw, ale mozna go odpaili¢, kiedy
sqsiaduje ze Wzorcem. W takim przypadku Gracz, kiéry go odpalit, otrzymuje 12 Pamietaij, ze aby
skorzystaé z tej mozliwosci, zeton Inari musi sqgsiadowaé z Wzorcem. Wtedy, kiedy odpalisz ten wzo-
rzec, mozesz tez odpalié zeton Inari, by aktywowaé jego efekt.

Zetony Inari mogq by¢ zrzucane lub odrzucane w taki sam sposéb co inne zetony Danych.

ZETONY DESTABILIZACJI

Te zetony wykorzystywane sq do zaznaczenia nowej mechaniki noszqcej nazwe Desta-
bilizacji i reprezentujqcej obrazenia odnoszone wraz z uptywem czasu.

Rézne efekty mogq sprawi¢, ze konieczne bedzie potozenie zetonéw Destabilizacii na
kartach Biezgcych Wrogéw lub Planszach Graczy. Oznacza to, ze dany Wrég lub Gracz
znajduje sie pod wplywem Destabilizacii.
Na poczqtku kazde &Fozy Planowania Gracze posiadajgcy zetony Destabilizacji na swoich Planszach
Graczy odnoszg 199 za kazdy taki zeton.

Kazdy Wrég posiadajqgcy zeton Destabilizacji na swojej karcie otrzymuje 1 zq kazdy taki zeton.
Zetony Destabilizacji sq odrzucane z Plansz Graczy podczas resetu, a z kart Wrogéw za kazdym razem,
gdy ostatni dofgczony Wrég zostaje pokonany lub odrzucony. Pozwala to Graczom kumulowaé zetony
Destabilizacii, o ile posiadajq dotgezonych Wrogéw.






